GLOSARIO

Adertral:  Pequefia poblacién costera perteneciente al territorio kranyal, situada en las estribaciones nortefias
de Lonjard. Se trata del Ultimo reducto al norte de Neimhaim, el mas cercano a la Sima de Hell y
también a istmo de Kargjard.

Adroon:  Primero delos Djendel, padre de Saghan. Sacerdote muy anciano de grandes capacidades.

Ailsa Baradlig: Hija del Sefior de los Kranya Gursti Béradlig y de su esposa Drumilda. Heredera al trono de
Neimhaim y Esperada de la Profecia, que la sefida, junto con Saghan, como la primera de una
estirpe de grandes reyes que traera de vuelta alos Alle-tauh.

Aitne Ulaet: Hija del Mayor djendel Dhero Ulaet y hermana de Elner.

Alle-tauh: Los seres-todo, en la Lengua Antigua. También llamados «los Antiguos» por € clan Kranya y €l
clan Djendel.

Alle-Talihien: EnlaLengua Antigua, € «escrito de los seres-todo». Libro donde se describen los origenes de los
dos clanes, Kranya y Djendel, y que culmina con la Leyenda, una profecia que anuncia el regreso
de los seres-todo de mano de los Esperados Blancos, 10s primeros de una estirpe de grandes reyes.

Alsten Geffast: Mayor djendel de la Marca de Schenneval y Cabeza de la familia Geffast, una de las cuatro
Casas Mayores de Neimhaim. Padre de Nesbyen.

Altos: Habitantes inmortales de Asgard, también |lamados dioses 0 aesires.

Antiguos, los.  Ver Alle-tauh.

Arthayl:  Titulo honorifico empleado para denominar al Rey de Neimhaim y que significa «el que estd mas
ato» en laLengua Antigua.

Arthyra:  Titulo honorifico empleado para denominar ala Reina de Neimhaim y que significa «la que esta més
ato» en laLengua Antigua.

Asgard: Uno de los Nueve Mundos, situado en un plano superior, morada de los dioses, también Ilamados
Altos 0 aesires. Su capital, Asgard, también es referida como la Ciudad Dorada.

Baertur:  Antiguo vocablo kranyal que hace referencia al jefe dentro de un grupo o una comunidad de
guerreros.

Bifrost: Puente etéreo que une el mundo de los dioses, Asgard, con €l de los mortales, Midgard, y que posee
laforma de un arcoiris. Heimdall es su guardian.

Boriax Kalere: Primer Maestro de la Escuela de Guerra y, posteriormente, Mayor kranyal de la Marca de los
Fiordos.

Branig Altvanter: Mayor kranyal delaMarcade laisla Fadden, partidario de Skutvik Vhalen.

Dana Altfesen: Montafiera, experta exploradora nacida en los fiordos.

Dasarin:  «Guardian de la armonia», en su propia lengua. Raza longeva que puebla € inaccesible mundo de
Ljosafheim.

Dhero Ulaet: Mayor djendel de la Marca de los Fiordos, Cabeza de la familia Ulaget, una de las cuatro Casas
Mayores de Neimhaim. Padre de Aitney Elner.

Djendel:  Clan de sacerdotes intimamente enlazados con la naturaleza, dotados de capacidades sobrenaturales
denominadas «dones». Su lider, €l Primero de los Djendel, es elegido por consenso en un Consgjo
de Plenilunio.

Djendelarn: Antigua capital de los dominios del clan Djendel, y actual capital de la Marca de Schenneval.

Don/dones: Habilidades mas alla de lo ordinario que caracterizan a clan Djendel. Los dones se manifiestan en la
pubertad y su uso esta severamente restringido.

Drumilda: Esposade Gursti Béaradlig, Regente kranyal y madre de AilsaBaradlig.

Einherjes. Bravos guerreros caidos, habitantes de Vahall, y destinados a combatir junto a Padre de Todos €
diadel Ragnarok.

Eitranan: Mitico lobo blanco nacido en Asgard, fiel servidor del dios del Norte, Nordkinn, e inmortal como él.

Elais lanndellen: Mayor djendel de la Marca de la Punta Norte. Una mujer con muchos hijosy fuerte carécter.

Elner Ulaet: Hijo del Mayor djendel Sern Dhero Ulaet y hermano de Aitne.

Elva Dagan: Mayor kranyal de la Marca de la Punta Norte, una guerrera de cuerpo delgado y brazos
tatuados.

Eyra: Pupilay consorte de Adroon, madre de Saghan. Regente djendel.

Fadden: Lamayor detodas lasislas de Neimhaim y unaMarca en si misma, debido a su extensién. Conocida
porque ali se construyen los mejores barcos, esta protegida del océano por dos grandes brazos de
tierra.

Frejya: Diosadel amor carnal.

Freyr: Dios de lafecundidad, hermano de Frejya.



Fuentes del Lebensadeth: Segun las leyendas, nacimiento del rio Lebenséeth, de origen desconocido. S6lo un
noble corazén podra hallarlo, y quien beba de sus aguas adquirira sabiduria e inmortalidad, ya que se
dice que éstas proceden de una filtracion del rio Mimir, situado en las raices del Y ggdrasil.

Gort Kurtberg: Mayor kranyal de laMarcade Lonjard, partidario de Gursti.

Gran Madre:  Diosa de la vida, protectora de la naturaleza y méaxima deidad entre los djendel y los dasarin,
cuyo nombre es Frigga. Es la esposa de Wotan, Padre de Todos.

Gursti Baradlig: Sefior de los Kranyal, padre de Ailsay desposado con Drumilda. Guerrero veterano de grandes
cualidades y muy apreciado por los suyos, quienes le apodan el Justo. Cabeza de la familia
Béradlig, unade las cuatro Casas Mayores de Neimhaim.

Hell: Mundo de los muertos, regido por la diosa Hella, lugar de sufrimientos infinitos. Ver también Sma
de Hell.

Hella: Diosa de la Muerte, fria e imperturbable, temida por todos, incluso por los dioses. A diferencia del
resto de los Altos, no habita en Asgard, sino en las profundidades de la tierra, donde se halla su
reino, Hell.

Hertejanen: Reino humano situado al norte de Midgard, desvinculado del resto de las tierras pertenecientes

a los humanos y gobernado por la dinastia Tjordemheid. En este reino se erige € glaciar
Vatngjokull, que sirve de morada en su destierro a dios del Norte, Nordkinn. Posteriormente
Ilamadalalsladel Hielo.

Hilandera, la: Extrafia anciana que vigja con la Curiosa Compafia del Aguila Esmeralda, temida por sus
predicciones del futuro.

Hilanderas. Denominacion comun que reciben las tres Norns, también llamadas Tejedoras del Destino, porque
hilan en sus ruecas el porvenir de mortales e inmortales. Sus nombres son Urd, Verdandi y Skull, y
habitan entre las raices del gran fresno Y ggdrasil.

Hoffdakulur Vhalen: Es el Unico hijo varon de Skutvik Vhalen que sobrevivid a primer ataque de los
sagueadores, hermano mayor de Yrnut y Vinka. Capitén de la guarniciéon del Ejército Blanco en
Skall.

Idun: Diosa de la primavera y la juventud eterna. Aquel que coma de sus manzanas acanzara la
inmortalidad y lalozania permanente.

ljerlonya: Capital del reino de Hertejanen, una ciudadela que sirve de sede ala dinastiareal Tjordemheid.

Ilzar: También conocido como Ilizar de Cendailtan. Dasarin vigjero y antiguo Capitén de los Arqueros del
Principe Ethrin Lhaendar. También conocido en su tierranatal como |llzareth Céaltan.

Jarhenvall: Reino caracterizado por sus muchos valles y lomas, linda con la cordillera que separa a éste del
reino de los dasarin.

Jinetes Arthal: Nombre por € que se conoce ala Guardia Real de Neimhaim. Se trata de un cuerpo de élite que
reline a los mejores guerreros del Ejército Blanco, hombres y mujeres entregados y dispuestos a dar
su vida en la proteccion de sus reyes. Su capitan es Sigfred Baradlig.

Kanra: Madre de Sigfred Béaradlig, esposa de Sodjel.

Karajard: Peninsula situada al norte de Neimhaim, caracterizada por sus peligrosas montafias y, en general,
una naturaleza salvaje. El acceso a esas tierras esta prohibido.

Karn Dunstan: Mayor kranyal de la Marca de Schenneval, fiel defensor de los djendel. Su hijo tiene por nombre
Kaylon.

Kranyal: Clan de guerreros aventgjados. Viven en las montafias y las costas, y su lider recibe e nombre de
Sefior de los Kranyal, vencedor de las Jornadas de Tyr, que enfrenta a todas las familias de guerreros
en unaluchasingular.

Kranyalarn: Antigua capital delosdominiosdel clan Kranyal y actual capital de laMarcaLonjard.

Kreian Waldyn: Soldado del Ejército Blanco; sirve en la guarnicion de Skdll bajo las 6rdenes de Hoffdakulur
Vhalen, de quien es fiel aliado. Hermano menor de Sonner Waldyn, Mayor kranyal de la Marca
Terje.

Laehn: Hermano menor de Zheit.

Lebensaeth: Rio principa de Neimhaim, que nace en un lugar indeterminado en la cordillera de Lonjard y
desemboca en el mar del Sur, tras precipitarse en € abismo que lleva su nombre y en cuyo filo se
asienta la ciudad de Vilaarn. Literalmente, en la Lengua Antigua, significa «el refugio de la vida.
Ver también Fuentes del Lebensaeth.

Lhuan Aldareth: Ver €l Padre.

Ljosalfheim: Reino de los dasarin.

Lonjard: Extensacordillera que atraviesa el norte de Neimhaim de sudoeste a nordeste. Aunque no posee una
elevada dltitud, es notable su longitud, considerada por algunos como €l espinazo de un dragon.
Desde tiempos muy antiguos, estas montafias constituyen el principal asentamiento para € clan
Kranyal, y en ellas se sitlia su capital, Kranyalarn.



Midgard: El mundo de los mortales, también considerado como «la estancia del medio», debido a que se sitlia
entre el mundo de los dioses, Asgard, y el mundo de los muertos, Hell.

Murik Vhalen: Hermano menor de Skutvik Vhalen.

Naehlyn: Capital ddl reino de los dasarin, Ljosdlfheim.

Narth Nerbathirim: También llamadas las Hermandades Antiguas. Son dasarin que viven en comunidades
cerradas y resisten a cambio desde hace miles de afios. Apenas salen de sus bosgues y viven segin
antiguas tradiciones con muy escaso contacto con el exterior del mundo, del que nada quieren saber.

Nesbyen Geffast: Hijo Unico del Mayor djendel de la Marca de Schenneval, Alsten Geffast. Casado con Nesnay
padre de dos hijos.

Nordkinn: Dios del Norte, también [lamado Sefior de los Hielos. Hijo de Wotan y una humana mortal, ascendio
a Asgard cuando se convirtié en un hombre y comié de las manzanas de |din, ganando con €ello la
inmortalidad y €l reconocimiento de los divinos.

Norns: Ver Hilanderas.

Padre, €: Jefe de la Curiosa Compafiia del Aguila Esmeralda, marcado por un oscuro pasado. Su verdadero
nombre es Lhuan Aldareth.

Primero de los Djendel: Lider electo del clan Djendel mediante un Consgjo, con excepcion de Saghan, que toma
este cargo por herencia.

Ragnardk: El fin del mundo profetizado por las Norns que implica la caida de los dioses. Ese dia, Wotan
reclamara a su lado a sus huestes, entre las que se cuentan los guerreros del Valhall, los einherjes,
para combatir en la Ultima Batalla.

Reinos Extrafios: Denominacion de los habitantes de Neimhaim para las tierras desconocidas, mas alla de sus
fronteras, que pertenecen alos seres humanos.

Reyk: Mitico caballo blanco de guerra, otorgado por los dioses a clan Kranyal en tiempos remotos.
Servidor del Sefior de los Kranyal.

Roalfin:  Saltimbanqui de la Curiosa Compariia del Aguila Esmeralda.

Romhart: Maestro malabaristay lanzador de cuchillos de la Curiosa Compariia del Aguila Esmeralda.

Rutnir: Esfera perteneciente a Nordkinn que posee la particularidad de mostrar a su duefio cualquier lugar
situado en Midgard.

Sacerdote consagrado: Miembro del clan Djendel que consagra su vida a la veneracion de la Gran Madre y se
hace cargo de susritos.

Saghan:  Hijo de Adroon, el Primero de los Djendel, y de Eyra, su consorte. Heredero al trono de Neimhaim,
futuro Primero de los Djendel y Esperado de la Profecia, la cual le sefida, junto con Ailsa Béradlig,
como €l primero de una estirpe de grandes reyes que traera de vuelta alos Alle-tauh.

Santuario, €l:  Denominacién que otorgan los dioses aNeimhaim.

Schenneval: Planicie de enorme extension situada en el centro de Neimhaim, caracterizada por las brumas que la
pueblan, originadas por € rio Lebensdeth. Dicha llanura ha servido tradicionalmente como
asentamiento del clan Djendel y albergalaciudad de Djendelarn y, en el sur, laciudad de Vilaarn.

Sefior de los Kranyal: Lider del clan Kranyal por méritos propios, tras luchar en una contienda con otros
guerreros en las Jornadas de Tyr. Ailsa Baradlig constituye una excepcién, ya que toma este cargo
por herencia.

Sern:; Titulo honorifico para denominar a un hombre distinguido, djendel o kranyal, hormalmente un
Mayor, el Heredero al trono o un Regente.

Shaedathir Landar: Nombre con € que los dasarin se refieren a Neimhaim, y que significa «la Peninsula

Prohibi da.
Shojka: Ancianaguerreray duefia de la posada del Valle del Trébol; esposa de Zheit.
Shon: Titulo honorifico para denominar a una mujer distinguida, djendel o kranyal, normamente una

Mayor, laHerederaal trono o una Regente.

Sigfred Béradlig: Capitén de los Jinetes Arthal; hijo de Sodjel Béradlig y Kanra, sobrino de Gursti Béradlig y
primo de lareina, AilsaBéaradlig.

Sima de Hell: Fisura en la tierra situada en €l istmo de Neimhaim, en cuyas profundidades insondables se
encuentra la puerta del reino de los muertos o Hell. Las tierras que la rodean son pantanosas y
exentas de vida, y son conocidas entre los habitantes de Neimhaim como las Tierras Vacias o Tierra
sinvida

Skutvik Vhalen: Mayor kranyal de la Marca de los Fiordos y Cabeza de la familia Vhalen, una de las cuatro
casas nobles de Neimhaim. Padre de Hoffdakulur, Yrnut y Vinka

Sleipnir:  Cabalgadura de Wotan, caracterizada por su velocidad y sus ocho patas.

Sodjel Baradlig: Hermano menor de Gursti Béradlig y padre de Sigfred. Senescal de Vilaarn.

Sonner Waldyn: Mayor kranyal de laMarca del archipiélago Terje, partidario de Skutvik Vhalen. Se piensa que
los Waldyn y los Vhalen estuvieron emparentados en tiempos remotos. Sonner es hermano mayor de
Kreian, y cabeza de su familia.



Staat: Mitico ciervo blanco que los dioses otorgaron a clan Djendel en tiempos remotos. Servidor del
Primero de los Djendel.

Svartéded: Montafas situadas en la cordillera que separa €l reino de los dasarin, Ljésdfheim, de los reinos
humanos. Literalmente significa «el Bastion Oscuro.

Svartalfheim: Reino de los verkuur.

Thalain:  Bardo de la Curiosa Compafiia del Aguila Esmeralda.

Thondal: Maestro kranyal nacido en laisla Fadden, experto constructor de barcos.

Thor: Dios del Trueno, conocido por su furiay su impulsividad en el combate.

Thorvald: Rey de Hertgjénen, hermano mayor de Vije.

Thyrkaya: Espada legendaria, cuyo significado en la Lengua Antigua es «La No Forjada», llamada asi porque
no salié del fuego de una fragua, sino de las artes djendel, modelada de forma conjunta entre éstos y
los kranyal. Su portadora es Ailsa Baradlig.

Tjordemheid: Dinastiareal del reino de Hertejanen, caracterizada por su capacidad parala magia.

Tyr: Dios del Honor en la Guerra, otorga € valor en la batalla. Perdié la mano a causa de la mordedura
del lobo Fenris en un acto de corgje.
Ukja: Y egua baya, primera montura de guerra de Ailsa.

Urdll Dranna: Jinete Arthal, miembro de la Guardia Real que comenz6 siendo forjador en la Escuela de Guerra.

UrlaKorven:  Capitanade laguarnicion del Ejército Blanco en Djendelarn, fiel defensora de los djendel.

Valhall:  Una de las enormes estancias que conforman Asgard, destinada a albergar el alma de aquellos que
han muerto luchando, y que han merecido el favor de Wotan por su corgje. Alli los guerreros pueden
batallar durante el diay comer y beber por la noche hasta el Ragnarok, cuando el Padre de Todos los
llame para luchar a su lado en la Ultima Batalla. Las encargadas de elegir a los moradores del
Vahall son las Valkirias.

Valkirias: Hijas de Wotan encargadas de elegir a los muertos que han de morar en el Vahall. Acuden tras las
batallas para transportar alos muertos en la grupa de sus corceles.

Vanaheim: Mundo de |los vanar, dioses menores e inmortales. Njoérd, dios del Mar, es uno de los més venerados.
Freyr y Frejya son sus hijos, nacidos como vanar, pero fueron aceptados entre los Altos de Asgard.

Vatnajokull: Glaciar que domina la tierra de Hertegjénen, y en cuya cluspide se erige €l sitia del dios del
Norte, Nordkinn.

Verkuur: «Servidor de la muerte», en su propia lengua. Habitan en las profundidades de la tierra, en un reino
de tuneles y enormes bévedas que abarca casi todo Midgard. Entre los dasarin, este lugar se conoce
como Svartadfheim.

Vije: Joven princesa, hermana menor del rey de Hertgjanen y perteneciente ala dinastia Tjordemheid.

Vilaarn:  Capital del reino de Neimhaim, fundada en €l borde del abismo del rio Lebenséeth. Literalmente, en
laLenguaAntigua, «el Lugar de laUnidény.

Vinka Vhalen: La mas pequefia de los hijos de Skutvik Vhalen y hermana de Y rnut y Hoffdakulur.

Wotan: Rey de los Dioses, también denominado €l Padre de Todos o el Sefior de las Batallas. Venerado por
e clan Kranyal, en los Reinos Extrafios se |e conoce por €l nombre de Odin.

Yggdrasil: Gigantesco fresno, también llamado Arbol-Mundo, porque alberga los Nueve Mundos conocidos:
Asgard (la estancia de los Altos o aesires), Midgard (la estancia del medio), Hell (el mundo de los
muertos), Ljésalfheim (el mundo de los elfos de la luz/ dasarin), Svartédifheim (el mundo de los elfos
oscuros/verkuur), Nifflheim (el mundo de las brumas), Muspellheim (el mundo de los fuegos),
Vanaheim (la estancia de los vanar, los dioses menores) y Jotumheim (el mundo de los gigantes).
Entre sus raices moran las Norns y fluye € rio Mimir, portador de la sabiduria universal.

Yrnut Vhalen: Hija de Skutvik Vhalen y hermana de Vinkay Hoffdakulur.

Zheit: Anciano sanador, sefior de la posadadel Valle del Trébol y esposo de Shojka.

Zukunft:  Cabalgadurade Sigfred Béradlig.



